: Feira de Ciéncia e Tecnologi
FECINTEC Pysthatusittiasy

[ ] ]

EE _INSTITUTO FEDERAL
B Mato Grosso do Sul

BWE Campus Campo Grande

PROJETO EXPERIMENTAL SALA SENSORIAL — MUSICA E SOM
Isadora Luiza Paroba Lopes, Natalia Feitosa da Costa, Gabrielly Pereira

Nolasco,Rafael Luis da Silva, Rafael Rondis Nunes de Abreu

Escola Estadual Adventor Divino de Almeida — Campo Grande-MSemail

isadora2007luiza@gmail.com, gabriellypnolasco@gmail.com,

ravenoidel23@gmail.com, nataliafc365@gmail.com, rafadeabreu@gmail.com

Area/Subarea: CHSAL - Ciéncias Humanas; Sociais Aplicadas e Linguistica ¢ Artes

Palavras-chave: Projeto Experimental, Sala Sensorial, Musica

Introducao

O projeto “Sala Sensorial - Musica e Som” foi desenvolvido
durante a Feira de Ciéncias e Cultura da Escola Estadual
Adventor Divino de Almeida de Campo Grande, Mato
Grosso do Sul, realizada no dia 12 de setembro de 2024. A
proposta de pesquisa teve como objetivo avaliar o
desempenho dos estudantes em atividades que exigiam o uso
cognitivo enquanto recebiam estimulos sonoros de alta e
baixa vibragdo.

Metodologia

Para aplicar o teste foram escolhidos caga-palavras,
palavras cruzadas, exercicios de matematica (adigdo), jogos
dos 7 erros, labirinto e poemas com 5 perguntas
interpretativas como atividades cognitivas para os
estudantes, e usados cerca de 20 estimulos sonoros de cada
uma das vertentes. As musicas, frequéncias e sons do
cotidiano foram separados entre estimulos de alta vibragdo,
e estimulos de baixa vibragdo, levando em consideragdo a
sua qualidade e impactos no cérebro. A sala foi preparada
com esse material; os alunos participaram em dupla ou
quarteto e eram submetidos ao mesmo tipo (musica,
frequéncia ou som) de estimulo sonoro, mas com a
qualidade (alta ou baixa vibragdo) diferentes, para
realizarem a mesma atividade. O tempo de conclusdo foi
cronometrado e registrado individualmente, com excegdo
dos alunos que chegaram a 10 minutos (para manter a
circulag@o da pesquisa) ou dos que desistiram da atividade.

Resultados e Analise

De acordo com as pesquisas realizadas pelos integrantes do
grupo, pessoas sob estimulos sonoros de alta vibragdo tém
resultados mais satisfatérios do que pessoas sob estimulos
sonoros de baixa vibragdo em atividades, e 0 nosso projeto esta
de acordo: a média de tempo em que os estudantes realizaram
as atividades sob estimulos sonoros de baixa vibragao foi de 4
minutos ¢ 6 segundos, e com estimulos sonoros de alta
vibragao, a média foi de 4 minutos e 2 segundos.

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Imagem 1 — Experimento realizado na Feira de Ciéncia

Consideracdes Finais

E necessario ressaltar que os alunos que ndo completaram a
atividade dentro de 10 minutos foram interrompidos para que
outros pudessem participar da pesquisa, visto que a Feira de
Ciéncias s6 durava um periodo. Com isso, pode haver uma
margem de erro no tempo, mas ao comparar o desempenho
nesses casos, o resultado esperado dos participantes se
mantém. Outro ponto importante que pode ter afetado os
resultados foi a ambientagdo, ja que o ambiente escolar ndo ¢
totalmente silencioso, principalmente durante a culminéncia
dos projetos da Feira de Ciéncias, portanto os alunos ja
estavam recebendo estimulos sonoros que afetam a
concentragdo antes mesmo de entrar na Sala Sensorial, que
também ndo tinha cancelamento de ruido. Sendo assim, é
possivel concluir que a nossa pesquisa foi satisfatoria,
levando em considerag@o os recursos disponiveis para o seu
desenvolvimento.

Por fim, os dados serdo apresentados no banner em forma de
gréfico e serd feito um melhor detalhamento,
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Referéncias

Utilizar as normas da Associagdo Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT
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